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v Uvodu bych vadm chtél poprat vse nejlepsi do nového roku 2022, ktery se doufejme ponese v duchu
ustupu pandemie a navratu k normalnimu Zivotu.

Vazeni ¢tenari,

V tomto jiz letosnim druhém vydani TelePisu vam pfinasime napfiklad druhou ¢ast obsahlého ¢lanku
o historii nasi skoly nebo ¢lanek o ponékud neobvyklé exkurzi do ZOO Ostrava. Dozvite se také o
udalostech, které se odehraly na nasi skole, a na zavér se podivame na novinky ze svéta technologii
a pocitacovych her.

Na zakladé vysledkd dotazniku c¢tenarského feedbacku z minulého cisla vam v tomto cisle pfinasime
obsahlejsi rozhovor s dalsSim novym ¢lenem ucitelského sboru — s panem ucitelem Durianem. Dalsi
novinkou v tomto vydani je také kfizovka, kterou najdete na konci ¢asopisu.

Stejné jako v minulém disle, i nyni bych vas chtél po precteni ¢asopisu pozadat o vyplnéni dotazniku
Ctenarského feedbacku, na ktery se dostanete pomoci QR kddu nize. Vase zpétna vazba nam pomze
Skolni casopis TelePis nadale zlepsSovat.

Filip Nevrela, séfredaktor

Dotaznik

Filip Nevrela (3.A) - Séfredaktor Monika Pustkova (1.C) - designerka, redaktorka

Martin Zezulka (1.C) - redaktor Tomas Trusinski (1.B) - redaktor

Lukas Komenda (4.D) - redaktor
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16.11.2021 - Americky diplomat na nasi Skole
V listopadu nasi skolu navstivil americky diplomat pan Todd Jurkowski, ktery pftipravil
velmi zajimavou prednasku o naplni své prace a o své rodné zemi — USA. Besedy se
zudcastnily tridy 3.C a 4.C.
Toto setkani uz probéhlo podruhé a opét se tésilo velkému zajmu. Diskuse s

americkym diplomatem byla velmi inspirujici a poucna.

23.11.2021 - SoutéZ v PISQWORKACH

Zaci nasi skoly se zucastnili soutéze ve pisqworkach. Tento rok z dlivodu

vs v

pandemickych opatfeni soutéz probéhla online. Nasi skolu reprezentovaly dva tymy.

Tym ze tfidy 3.D (§tépén Frais, Hidek Filip, Rehaéek Michael, Rehaéek Jifi, Sramek

Dej souperi X.0.!

Jakub) a 2. C. (Lukas Ziomek, Jonas Benovi¢, Ondiej Grygarcik, §tépén Jurasek, Lukas

Kotasek). Nase tymy se umistily na stastném 13. a 14. misté a bohuzel se

nekvalifikovaly do druhého kola.

16.12.2021 — Skolni kolo Konverzaéni soutéze v Al

V poloviné prosince se uskutecnilo skolni kolo Konverzaéni soutéZze vanglickém jazyce,
kterou kaZzdorocné vypisuje MSMT. Pisemné casti, ktera se skladala zposlechu a gramaticko-
lexikalniho testu, se na nasi skole ztcastnilo celkem 39 studentt vsech tfid 1. — 3. roéniku.

Pét nejlepsich postoupilo kustni casti. Vitézem soutézZe se stal Vojtéch Augste z 3. C, ktery

nas bude reprezentovat i vokresnim kole. Na 2. misté se umistil Vojtéch Sladecek z 3. C a na

tfetim misté Leos Rusek 3. C.

6.-13.12.2021 - Vanoc¢ni turnaje na internaté

Prosinec je obvykle mésicem sportovnich vanocnich turnajli na internaté. Turnaje jsou jakymsi vyvrcholenim cinnosti

sportovnich krouzkd. nno. ,, W B W e - L :
Turnaj ve stfelbé chlapcii ze vzduchovky 6. 12. 2021 Turnajl se Ucastnilo znacné mnozstvi ubytovanych

Turnaj ve stielbé chlapci ze vzduchovky 6. 12. 2021  Absolutnim vitézem byl Neuwirth Jan. studentti. Vlednu bude novorocni turnaj ve stolnim
Absolutnim vitézem byl Neuwirth Jan. Turnaj ve stielbé divek ze vzduchovky 6. 12. 2021 tenise a také vdivcim badbintonu a pak bude
Turnaj ve strelbé divek ze vzduchovky 6. 12. 2021 Absolutni vitézkou je Fialova Andéla. nasledovat velikonocni kolo turnaji.

Absolutni vitézkou je Fialova Andéla. Turnaj ve stolnim fotbale dévéata 13. 12. 2021 Zveme timto i neubytované studenty nasi skoly.

Turnaj ve stolnim fotbale dévcata 13. 12. 2021 Absolutnimi vitézkami byly Leskovjanova Gabriela
Absolutnimi vitézkami byly Leskovjanova Gabriela a Kawulokova Andrea.

a Kawulokova Andrea.



DNY OTEVRENYCH DVERE

Vpribéhu nékolika poslednich mésict probéhlo jiz pét dni
otevrenych dveri, pri nichz skolu navstivilo pres 200 lidi.

Zajemci z devatych trid, ktefi si vybiraji novou skolu, méli moznost
se dozvédét, jak to chodi u nas. Vzhledem kpandemické situaci
mohli vstoupit hosté do skoly az poté, co se prokazali bezinfekcnosti.

Hned na zacatku se jich ujali priivodci z fad studentt skoly, ktefi jim
povédeéli par slov o skolnim bufetu, jidelné a internatu. Dale prohlidka
pokracovala navstévou konkrétnich uceben, kde uz meli
jednotlivi ucitelé pripravené své prednasky. Navstévnici byli také
seznameni s mimoskolni ¢innosti v krouzcich (napr. Arduino),
dale s projektem Erasmus+, DOFE a dalSimi zajimavostmi.
Prohlidka trvala pres hodinu a novych informaci bylo nespocet.

Doufame, ze dny otevrenych dveri zvysi zajem o studium na nasi skole.

Monika Pustkova, 1.C
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PROHLEIDKA TECHNICKEHO
ZAZEME ZOO OSTRAVA

Posledni den pred vano¢nimi prazdninami 22. prosince navstivila trida
1. C Zoo Ostrava, kde méli zaci moznost dozvédét se néco nového

otechnickém zazemi.

Po prichodu nas prvni ¢ekala prezentace o tom, jak vse funguje.
Dozvédéli jsme se, kolik zaméstnanct priblizné v zoo pracuje,

a Ze jich neni malo. Vcetné veterinard, pravodct, udrzbari

a ostatnich lidi to je okolo 160 osob. Zjistili jsme, jaké jsou napriklad
naklady na platy, elektfinu, potravu pro zvirata, renovace riznych
pavilon® atd. Napfiklad novy pavilon hrochi pod ndzvem ,Tanganika”
vysel na 38 miliéna korun, i kdyZ na internetu se doctete,

Ze to bylo jen okolo 21 miliénu korun. Tak kde je pravda?...

Zajimavé byly také informace o pavilonu slond a slonech samotnych.
Na zavér programu nam zbyl jesté néjaky ¢as na prohlidku celé zoo.
Za doprovodu zvédavych pavi jsme se rozesli do rGznych casti zahrady.

Monika Pustkova, 1.C




Vminulém vydani TelePisu jsme se zabyvali historii skoly od jejiho zalozeni roku 1947 az do roku 2005. Nyni se
podivame na obdobi od roku 2006 az po soucasnost. Stejné jako vprvni casti si vSimneme vyvoje webovych stranek
skoly, nabidneme dobové fotografie interiéru skoly a mnoho dalsich zajimavosti véetné postupnych zmén nazvu skoly

a vybéru studijnich oboru.

2006

Opét se zménil web a skola se prejmenovala na Stfedni skola telekomunikacni,

Ostrava, p. o. Vtéto dobé se vyucovaly ctyrleté obory digitalni telekomunikacni

technika a telekomunikaéni mechanik, ktery mél celkem ctyfi mozna zaméreni dle

Stredni skola i, Ostrava, pris

volby uchazece: telekomunikacni technika, telekomunikacni sluzby, informatika
a zabezpecovaci technika. Pro absolventy triletého ucebniho oboru spojovy

mechanik pak bylo uréeno dvouleté nastavbové studium v oboru zafizeni

R sdélovaci techniky. Nicméné vyuka oboru spojovy mechanik vroce 2006 jiz

708 61 Ostrava-Poruba
Tel/Fax: 596 912 253

pouze “dobihala”, skola vnasledujicich letech tento obor jiz neoteviela.

u Skoly vice
2v0j lidskych zdrojd vice...
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Skola se vtomto obdobi Gcastnila programu Leonardo da Vinci (tehdejsi obdoba dnesniho Erasmu) a Cena vévody zEdinburgu,

ktery funguje dodnes. Zaroven také probihal a dodnes probiha projekt Junior Achievement — ten na nasi skole zastituje
tzv. skolni klub, pod néhoz spada i oblibeny skolni bufet.
Na Web Archivu jsem nasel nékolik zajimavych dobovych fotografii. MtiZzeme zde vidét napf. uc¢ebnu elektroniky, ktera je

dnes nahrazena elektrotechnickou laboratori. Dale také tzv. pisarnu, kde se studenti ucili psani vSemi deseti na psacich

strojich. Nebo treba vyukové stojany, které se pouzivaji dodnes, a télocvicnu, ktera se kromé vymeény oken nijak nezménila.




2007 - 2008

K zatim posledni vétsi zméné dochazi roku 2007, kdy se v zafi méni nazev skoly na ten

STREDNI SKOLA
. THEIEEAATY soucasny, Stredni Skola teleinformatiky, Ostrava, p. 0. Opét se také zménil skolni web a spolu

pHispivkovs organizace.

s nim i nabidka oborl — na vybér jsou tfi ¢tyrleté obory: digitalni telekomunikaéni technika;

informacni technologie — aplikace osobnich po¢itacli a telekomunikaéni mechanik se z

amérenim — sdélovaci a zabezpecovaci technika, ekonomika nebo informatika.
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52 ménf dosavadel Gred ndzev Skaly na Stfedn Sola telenformatky, Ostrava,

cola teleinformatiky, Ostrava, pFispivkovs organizace
705,61 Ostrava-Poruba.

Ve skolnim roce 2009/2010 skola oteviela dva nové ¢tyrleté obory, které byly vytvoreny dle zménénych vzdélavacich programu
a mély nahradit obory predeslé — Informacni a komunikaéni technologie (IKT) a Informacni technologie (IT). Oba se na skole
vyuéuji do dnesnich dni. Roku 2009 se také zacal vydavat skolni casopis s hdzvem OKO, ktery tak byl predchtiidcem dnesniho
casopisu TelePis. Tohoto roku také skola zacala provozovat doménu www.teleinformatika.eu, na které se skolni web nachazi

nyni. Doménu www.telskol.cz ovsem skola soubézné provozovala az do roku 2011.

2010 -2016
Béhem nasledujicich let skola jesté nékolikrat zmeénila web, ale jinak knéjakym vyraznéjsim SI(O LA
zménam nedochazelo. Roku 2014 skola zfidila informacni systém Skola OnlLine. ON I.I N E

2017 - soucasnost
Roku 2017 doslo kvyraznéjsim zménam voblasti propagace skoly. Bylo
vytvoreno zcela nové modré logo ve tvaru mraku, kromé toho skola ziskala
moderni web navrzeny byvalym studentem Jakubem Blanou a roku 2019 jsme

se zapojili do mezinarodniho projektu eduroam. Velkou zkouskou byl potom

skolni rok 2019/20 a nasledujici, kdy se skola musela poprat s

" let . d o
o 2t online distan¢ni vyukou.

(]
eduroam @ ¢
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Doufam, ze vas obé ¢asti mého clanku zaujaly a prinesly mnoho zajimavych informaci, jejichz ziskani

a tridéni zabralo nemalo casu.

Filip Nevrela, redaktor, 3.A



Martin Zezulka, zak 1.C

Ucitelsky sbor na nasi Skole posilili od letosniho Skolniho roku dva novi
kolegové: pani ucitelka Petra Johnova a pan ucitel Cenék Durian.

Zeptali jsme se jich nejen na prvni dojmy, ale zajimalo nas i néco z jejich
soukromi. Dnes Vam pfinasime jiz druhy rozhovor, s panem ucitelem Durianem:

Jaké predméty na nasi Skole ucite?

Nejvice u¢im predmét programovani v jazyce C# a Java. Ddle pak programovani
webl a v neposledni radé predmét Aplika¢ni software.

Co vas privedlo k praci kantora?

To je pfibéh na delsi povidani. Abych jej zkratil: jednoho vecera jsem prozrel
u sklenice vina a fekl jsem si: ,Informatika je fajn, ale ja ji chci ucit!” No, a tehdy
zapocala ma studia ucitelstvi informacnich a komunikacnich technologii.

Jaké jsou Vase zajmy a konicky?

Musim se priznat, ze volny ¢as na zajmy a konicky mi v posledni dobé prilis
nezbyva. Kdysi jsem délal judo, ale ty ¢asy jsou uz davno pry¢, dnes bych stézi
rozdychal rozcvi¢cku. Mym hlavnim koni¢kem proto zistava ma profese,
spole¢né s neustalym vzdélavanim se, protoze v informatice je potfeba
neustale drzet tempo!




Martin Zezulka, zak 1.C

Jaky preferujete Zzanr hudby?

Jsem jeden z téch lidi, ktefi si poustéji hudebni zanry podle nalady.
K praci si obvykle poustim klidnou instrumentalni hudbu, jindy mam chut na

vv

poctivy rock, pak pop, nékdy vaznou hudbu. Takze vlastné témér "vsechnoparty".

Patfi ananas na pizzu?

Kdybychom se bavili o kterémkoli tématu, je témér jisté dano, ze se spole¢nost
vzdy rozdéli na podobné stejné &asti, fikejme jim tfeba poloviny, pficemz obé
tyto poloviny budou zastavat pfesné opacny ndzor. Abych se z této otazky
elegantné vymanil, odpovim jinak... dejte mi na pizzu cokoliv jedlého a ja si s
tim poradim!

Mate néjaky vzkaz pro Vase budouci ja na této Skole?

Jeden citat z filozofie Fika, Ze "stat na misté znamena zemfit". Abychom Zili,
musime byt neustale v pohybu, jinak zrezneme jako staré zelezo. Vzkaz pro mé
budouci "ja" na této Skole by byl stru¢ny: NEZPOMALUJ!




HERN{ KOUTEK

NECO MALEHO Z HERNiIHO KOUTKU, CO DLE NAS STOJi ZA ZKOUSKU

CYBERPUNK 2077

e Singleplayer e Blizka budoucnost
e Pohled z prvni i tfeti osoby e 5 Rlznych ukonceni pribéhu

Kdo by nechtél vyzkouset, jaké by to bylo zit v budoucnosti s
elektronikou na dlani i v dlani, doslova. Vylepseni Vasi fyzické
schranky pomoci elektronickych komponentt? Pocitace skoro

v ¢emkoliv, na co jen pomyslite. To je vas kazdodenni zivot

v Night City.

Vsak ne vse je tak svétlé, jak se zda. Ulice se hemzi zlodéji, vrahy
a prekupniky. Moc se od nich hlavni postava nelisi. Ale je jen

na Vas, jak se uzivite a jaky konec pribéhu si vyberete.

Urcité jste slyseli o prodluzovani vydani a nasledném vydani ,nedokoncené” hry se spoustou chyb. Jak v hratelnosti, tak
celkové optimalizaci na rlznych zafizenich. Studio CD Projekt Red se poucilo ze svych chyb a vydalo velky update opravuijici
spousty chyb. Proto si myslime, Ze hra stoji o opraseni ve Vasi herni knihovné. Muzete ji zkusit dat druhou sanci. Zvlasté po

dalsi velké aktualizaci, ktera spatrila svétlo svéta 15. tinora tohoto roku.

ZAKLINAC 3: DIVOKY HON
e Singleplayer e Pohled z treti osoby e Stredovék

Bavi vas zabijeni monster, mirné kouzleni a feseni riiznych ukoll? To je totiz
denni chléb zaklinace Geralta z Rivie. AC uz se rozhodnete nasledovat hlavni
déjovou linii, vedlejsi ukoly nebo si snad dat v nedaleké kréme partii v karetni
hre Gwent, rozhodné se nudit nebudete.

Hra disponuje volnym pribéhem podle knizni predlohy. Jedna se o treti
pokracovani s masivnim otevienym svétem a dvéma datadisky.

Pribéh Ize ,ridit” dle fad voleb a rozhodnuti, které mohou dramaticky

ovlivnit priibéh i zavér hry.

FALLOUT 4
e Singleplayer e Post-apokalyptickd budoucnost e Pohled z 1. i 3. osoby

Také jste se oklepali pfi slové ,pfinuti“? Ano, je to tak, ve Fallout 4 nemUzete byt
neutralni. NemuZete se ani pokusit o Zadné smirné reseni ¢i diplomacii. Vsechno

je cernobilé, odstiny sedi neexistuji a hra sice nabizi par rozhodnuti, ale témér vzdy

jde o volbu mezi dvéma absolutorii. Jista dvojrozmérnost je nejvice

patrna, kdyz dojde na postavy.




Velitel Bratrstva oceli je fanatik, rozumim, ale bylo potieba, aby tplné stejni fanatici byli Vite, Ze hra Portal byla vytvo-

i vSichni clenové, do jednoho? Fena studenty na predloze jejich
predesiého studentského

Hlavni déj je ale, nastésti, pouze malou casti celku. Je to paradoxni, ale na komornich projektu s nézvem Narbacular

pfibéhy nez v celém primarnim vypravéni. Ano, napsat poutavy roman je daleko obtiznéjsi

nez stvorit dobrou povidku, a Fallout 4 to potvrzuje bezezbytku.

DYING LIGHT 2 (novinka)
e Singleplayer e Soucasnost, (ne)zivi (ne)mrtvi e Pohled z 1. osoby

Vzdy mé bavilo Assassin's Creed a rad jsem se vracel k Left 4 Dead, a tak jsem
byl velmi rad, kdyz vysla hra Dying Light. Tato kombinace moznosti z téchto
dvou her tzv. Parkouru (V tomto pripadé spise free runu) a koseni hord
ozivlych mrtvol mé vsak nadchla uz v prvnich okamzicich. Postupnym

vylepsovanim zbrani a pridavanim druh( nepratel nikdy neomrzelo. Pfibéh

je struény, prosty a celkové velmi lehce pochopitelny.

Uspésné pokracovani pGvodniho dilu nas posouva do o 20 let starsi budoucnosti, kde se jako predesle bojuje proti viru.
Tentokrat vsak hlavni postava o své minulosti musi néco zjistit, rozlustit. Neprateli jsou sice nemrtvi ale i také néktefi prezivsi.

Je vsak jen na hraci, s kym bude bojovat a ke komu se pripoji.

NO MAN'’S SKY
e Multiplayer e Budoucnost ve vesmiru e Pohled z prvni i tfeti osoby

Ztracen ve vesmiru, s vesmirnou lodi a spoustou otazek. To jste Vy,
jako hlavni postava. Postupem pfibéhu a prozkoumavani planet (coz
bude jednou z vasich nejcastéjsich aktivit) nalézate suroviny, ze kterych
si vylepsujete lod, objevujete riizné Zivocisné druhy, prekladate jazyky

mnoha ras a pomalu dostavate odpovédi na své otazky.

Hra je sice repetitivni, ale postupem casu odkryvate tajemstvi a

zjistujete skryty pribéh. Ze zacatku se vyvojari potaceli s fradou chyb ale

také soudnimi spory. Nyni, jiz po Sesti letech od vydani, se da skoro s
jistotou Fici, Ze je hra vice nez hratelna a nabrala velmi pozitivni reputace. A¢ uz nepatii mezi nejpopularnéjsi, tak ma vysoky

pocet aktivnich hraéd.

Lukas Komenda, 4.D



KREZOVKA

A na zaver casopisu tu mame kfizovku. Jsou zde otazky z mnoha obord, nejhojnéji ovsem elektrotechnika
a zemé&pis. Viceslovné nazvy vypliiujte bez mezer. Redeni kfiZovky naleznete po naskenovani QR kédu nize.

1

2 Reseni
5 6 i
[=] 53
7 8
9 10
11 12 13 14
15
16 17
18
19
20
21 22
Vodorovné Svisle
5. Nejvyssi vrchol Antarktidy 1. Zakon elektrotechniky, ze kterého vychazi vzorec

7. Jednotka kmitoctu
8.  Elektricka soucastka, kterd omezuje
pritok elektrického proudu 2
11. Jednotka elektrické vodivosti '
13. Nejvyssi hora Severni Ameriky 3
15. Anglicka zkratka pro stejnosmérny 4
proud 6.
9

pro vypocet vztahu mezi napétim, proudem a
odporem

Hromadné elektronické Sifeni nevyzadaného

a Casto reklamniho sdéleni, nejcastéji formou emailu
Nejdelsi feka Ruska

Mocnitel cizim slovem

Ostrov patfici k Italii, ve Sttedozemnim mofi
Elektronicka soucastka, ktera slouzi jako prostredek
pro docasné uchovani elektrického naboje

16. Anglické oznaceni pro skodlivy kdd v
pocitaci (pochazi ze slov Malicious

Software) b . 10. Paté nejlidnatejsi mesto Ceské republiky (2021)
18. ~Jednotka ellektlncke kapacity 12. Nejlidnatéjsi kraj Ceské republiky (2018)
19. Jihokorejsky vyrobce elektroniky 14. Jednotka elektrického naboje
20. Typ rezistoru, jehoz odpor je zavisly 16. Zkratka pro slovo mikrokontroler

na okolni teplote 17. Typ trojského kong, ktery v systému zanechava

21. Program slouzici k zamaskovani pritomnosti
Skodlivého kédu v napadeném pocitacovém
systému

22. Jazykova rodina, do které patfi madarstina

,zadni vratka” zjednodusujici dalsi napadani
daného pocitacového systému




