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Témata pro ustni zkousku profilové ¢asti maturitni zkousky
Nazev zkousky: Teoreticka zkouSka z odbornych predmétu 1.
Obor: Informa¢ni a komunikac¢ni technologie (26-45-M/01)
Skolni rok: 2023/2024
Tiida: 4.A

1. VRSTVOVE KOMUNIKACNI MODELY ISO/OSI A TCP/IP

e rozdéleni a charakteristika jednotlivych typt pocitacovych siti

struktura pocitacové sité - zafizeni a média potfebna pro komunikaci

podrobny popis modelid ISO/OSI a TCP/IP, PDU a protokoly na jednotlivych vrstvach
e vyznam adresace v sitové komunikaci

2. APLIKACNI A TRANSPORTNi VRSTVA
e vyznam a rozdé€leni portd

popis funkce jednotlivych protokold - DNS, DHCP, FTP, HTTP, SMTP, POP, IMAP, Telnet, SSH

funkce transportni vrstvy, pojmy segmentace a multiplexace

podrobné porovnani a popis fungovani protokold TCP a UDP
3. SITOVA VRSTVA A IP ADRESACE

o funkce sitové vrstvy, charakteristika protokolu IPv4

e rozbor [Pv4 adres v ramci jedné sité, funkce masky

e déleni IPv4 adres — tfidni a beztfidni adresy, vefejné a privatni adresy

e [Pvo6, zkraceny zapis adresy, struktura zahlavi, zakladni typy [Pv6 adres
4. LINKOVA A FYZICKA VRSTVA

funkce fyzické a linkové vrstvy v modelu ISO/OSI, vyvoj Ethernetu

popis datové jednotky na linkové vrstvé, adresace na linkové vrstvé, ARP protokol

e reprezentace bitll na fyzické vrstve, kodovani

charakteristika a porovnéni jednotlivych ptenosovych médii, podrobny popis UTP kabelaze
5. SMEROVANI V POCITACOVYCH SITICH

e popis smérovace, jeho funkce, postup pii smérovani pakett, smérovaci tabulka

e statické smérovani, sumarizace cest, defaultni staticka cesta

e rozdéleni dynamickych smérovacich protokoltl, princip fungovani

e pojmy: administrativni vzdalenost, metrika, load balancing, konvergence
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6. SMEROVACI PROTOKOLY RIPv2 A RIPng
e vlastnosti smérovaciho protokolu RIPv2, parametry metriky
o format zpravy (smérovaci aktualizace) protokolu RIPv2
e konfigurace a overeni konfigurace smérovaciho protokolu RIPv2

e popis a vlastnosti protokolu RIPng, ptiklady konfigurace
7. SMEROVACI PROTOKOL EIGRP

vlastnosti smérovaciho protokolu EIGRP

format zpravy a typy EIGRP zprav, parametry metriky

algoritmus DUAL, tabulka sousedu, tabulka topologie, feasibility condition

zékladni konfigurace a ovéfeni protokolu EIGRP, propagace defaultni statické cesty

8. SMEROVACI PROTOKOL OSPF

¢innost link-state algoritmu, vlastnosti protokolu OSPF, metrika

typy OSPF paketdl, format paketu smérovaci aktualizace

zakladni konfigurace protokolu, propagace defaultni statické cesty, ovétreni konfigurace

pojmy: router 1D, designated router, backup designated router
9. PREPINANE SITE - VLAN, VTP, STP
o vyznam VLAN v pocitacovych sitich, zakladni pojmy a principy
e konfigurace VLAN a smérovani mezi nimi
o VTP — funkce protokolu, rezimy ptepinace, konfigurace
e STP —1cel protokolu, popis fungovani algoritmu
10. BEZDRATOVE TECHNOLOGIE
e srovnani LAN a WLAN, komponenty bezdratovych siti
standardy WLAN
e pojmy: ISM pasmo, kanaly, ruSeni, utlum, SSID, AD-HOC, BSS, ESS, WEP, WPA2

postup piipojeni stanice do WLAN
11. PROGRAMOVACI JAZYK C#- KONSOLOVY VSTUP A VYSTUP,
DATOVE TYPY, OPERATORY, SEKVENCE, VETVENI
e console Application, tfida Program, vstupy z klavesnice, vystupy na monitor
e datové typy, deklarace proménnych, konverze mezi datovymi typy
e typy vétveni, podminky

e algoritmus prohozeni obsahu dvou proménnych mezi sebou, algoritmus déleni
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12. PROGRAMOVACI JAZYK C# - CYKLY, POLE A KOLEKCE

e porovndni pole a indexovaného seznamu, deklarace
e prace s polem a se seznamem prakticky
e typy cyklt, ukazky na piikladech
e algoritmus pro nalezeni nejvétSiho Cisla v seznamu celych cisel
13. PROGRAMOVACI JAZYK C# - TRIDY, OBJEKTY, METODY
e pojmy OOP: zapouzdieni, tfida, objekt, jmenny prostor, konstruktor
¢ metody bezparametrické, s parametry, navratova hodnota metody, pietizend metoda
e staticka tfida a prace s ni
e nadefinovani tfidy Zak a jeji pouziti
14.POCITACOVA GRAFIKA - ROZDELENI A GRAFICKE FORMATY

e vyznam a funkce pocitacové grafiky, barvy v pocitacové grafice, barevné modely RGB a CMYK, barevna
hloubka

e rastrova grafika — princip zdznamu obrazu a jeho pfenos do pocitace, vyhody a nevyhody, vyuZiti,
velikost obrazu a jednotky, dpi

e vektorova grafika - zakladni objekty, vyhody a nevyhody, vyuziti

e rastrové a vektorové formaty a jejich vlastnosti (komprese, prihlednost, barevna hloubka, vyuziti,
ptipona)

15. GRAFICKY SOFTWARE

o zakladni rozdéleni grafickych programd, piiklady programu (rastrové, vektorové a jejich licence)

o rastrovy graficky software — popis a prostiedi programu, nastroje programu (vybérové nastroje,
transformace, retusovaci nastroje), styl vrstvy, vrstva vyplné€ a Gprav, maska vrstvy, definovani
stopy $tétce a vzorku, prace s kreslicimi platny, filtry, export dokumentu

e vektorovy graficky software — popis a prostiedi programu, kresleni ¢ar a tvart, prace s objekty
(vypli a tah, vybér, transformace, seskupovani, cestar), prace s vrstvami a kreslicimi platny, export
dokumentu

o software pro 3D grafiku — popis a prostedi programu, zakladni objekty pro modelovani, materialy a
jejich vyuziti, vyuziti 3D grafiky

16. MULTIMEDIA

e multimédia — definice pojmu, vyuziti, programy pro tvorbu multimedialniho obsahu

e interaktivni tabule — popis zafizeni, funkce, potizovaci naklady, aplikace pro tvorbu interaktivniho
obsahu

e digitalni zdznam obrazu — vznik videozdznamu a jeho pfenos do pocitace, rozliSeni, komprese,
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pomeér stran, datovy tok, snimkova frekvence, formaty videosouborti
digitalni zdznam zvuku — vznik zvukového zaznamu a jeho prenos do pocitace, PCM, parametry
zvuku z fyzikalniho hlediska (zvuk, intenzita, frekvence), formaty zvukovych souborti (komprese,

vyuziti, pfipony)

17.ZNACKOVACI JAZYK HTML

znackovaci jazyk, znacky (tagy) — pojem, zapis, rozd¢leni, piipony soubord
zasady jazyka HTML (vnotovani tagi, velikost znakll), porovnani s jazykem XHTML
mezery v kodu, entity (znakové, Ciselné), atributy a jejich zapis

zakladnich pét znacek webového dokumentu

18. KOSTRA WEBOVE STRANKY

struktura (kostra) HTML dokumentu (popis jednotlivych ¢asti)

zakladni metainformace dokumentu

kodovani dokumentu (znakova sada, kddovani znaki)

konkrétni znacky (tagy) jazyka HTML (komentafe, nadpisy, zalomeni fadku, odstavce,

predformatovany text, vodorovna cara, dolni a horni index, seznamy, odkazy, obrazky, tabulky)

19. DYNAMICKE PRVKY WEBU (JavaScript, PHP)

JavaScript - pojem, typ skriptovani, charakteristika, velikost pisma, moZnosti a omezeni jazyka
zaclenéni skriptu do webového dokumentu, pfipony souboru, proménné, hlasky, praktické priklady
PHP - pojem, skriptovani, podpora u webhostingu, pfipony souboru, vyhody a nevyhody, co lze
pomoci PHP vytvorit

princip PHP, syntaxe a zapis ptikazl, komentare, piikaz echo, spojovani fetézcti, proménné,

praktické ptiklady

20. KASKADOVE STYLY (CSS)

pojem, divod vzniku, vyhody, nevyhody, pfipojeni CSS k HTML dokumentu
ttidy, identifikatory, pseudotiidy, pseudoelementy, vicenasobné a kontextové selektory
CSS vlastnosti barev, pisma, textu, boxti a blokt

pozicovani

V Ostraveé dne 1. 9. 2023 Ing. Pavel Zubek, v.r.

teditel skoly
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