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Témata pro ustni zkousSku profilové ¢asti maturitni zkousky

Nazev zkousky: Teoreticka zkouska z odbornych piedméti I.
Obor: Informacni technologie (18-20-M/01)
Skolni rok: 2022/2023
Tiida: 4.D

1. TEXTOVY PROCESOR, PREZENTACNI SOFTWARE

o funkce textovych editorti, programy pro praci s textem

e zakladni typograficka pravidla

e MS Word — prostiedi programu, pas karet, formatovani pisma a odstavce, odrazky a ¢islovani,
vzhled stranky, zahlavi a zapati, prace s objekty, styly, obsah, poznamka pod ¢arou, oddil,
hromadna korespondence

o MS PowerPoint — prostfedi programu, motiv, objekty na snimcich, ovladani ¢asovani, multimédia
na snimcich, nastaveni pro tisk, zasady pro vytvareni a pfednaSeni prezentaci

2. TABULKOVY PROCESOR

o funkce a vyuziti tabulkovych procesort

o priklady tabulkovych procesort (ptiklady vhodného i nevhodného vyuziti)

e MS Excel — prostiedi programu, burika, sesit, list, formatovani bungk, relativni a absolutni adresa
bunék, vzorce, funkce, chybova hlaseni, grafy, filtrovani dat, oveéfeni vstupnich dat, podminéné
formatovani, kontingencni tabulka a graf, tisk dokumentu, velikost stranky a okraje

e on-line tabulkovy procesor — vyhody a nevyhody, porovnani s desktopovou verzi

3. POCITACOVA GRAFIKA - ROZDELENI GRAFIKY

e pocitacova grafika — vysvétleni pojmu, vyuziti, funkce pocitacové grafiky

e rastrova grafika — princip zdznamu obrazu a jeho pfenos do pocitace, vyhody a nevyhody, vyuZziti,
velikost obrazu a jednotky, DPI/PPI, rastr

e vektorova grafika - zakladni objekty, vyhody a nevyhody, vyuziti

o 3D grafika — zakladni objekty modelovani, materialy, vyuziti 3D grafiky

4. POCITACOVA GRAFIKA - BARVY, KOMPRESE, GRAFICKE FORMATY,
KOMPOZICE

e zékladni barvy, michani barev a barevné modely, barevné modely RGB a CMYK (sloZeni barev,
aditivni a subtraktivni michani, vyuziti), barevna hloubka (vysvétleni pojmu, vyznam v praxi)
e komprese rastrového obrazu — rozdéleni komprese, vyhody a nevyhody, vyuziti v praxi, velikost
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e rastrové a vektorové grafické formaty (komprese, prihlednost, barevna hloubka, vyuziti, pfipona)
e zasady upravy grafickych dokumentt (pismo, barvy, kompozice stranky)
5. GRAFICKY SOFTWARE
o zakladni rozdéleni grafickych programd, piiklady programt (rastrové, vektorové a jejich licence)
e rastrovy graficky software — popis a prostiedi programu, nastroje programu (vybérové néstroje,
transformace, retusovaci nastroje), styl vrstvy, vrstva vypln¢ a Gprav, maska vrstvy, definovani
stopy Stétce a vzorku, prace s kreslicimi platny, filtry, export dokumentu
o vektorovy graficky software — popis a prostfedi programu, kresleni ¢ar a tvaru, prace s objekty
(vyplii a tah, vybér, transformace, seskupovani, cestar), prace s vrstvami a kreslicimi platny, export
dokumentu
o software pro 3D grafiku — popis a prostiedi programu, zakladni objekty pro modelovani, materialy a
jejich vyuziti, vyuziti 3D grafiky
6. MULTIMEDIA
o multimédia — definice pojmu, vyuziti, programy pro tvorbu multimedialniho obsahu
e interaktivni tabule — popis zafizeni, funkce, potizovaci naklady, aplikace pro tvorbu interaktivniho
obsahu
o digitalni zdznam obrazu — vznik videozdznamu a jeho prenos do pocitace, rozliseni, komprese,
pomeér stran, datovy tok, snimkova frekvence, formaty videosouborti
o digitalni zdznam zvuku — vznik zvukového zaznamu a jeho pfenos do pocitace, PCM, parametry
zvuku z fyzikalniho hlediska (zvuk, intenzita, frekvence), formaty zvukovych souborti (komprese,
vyuziti, pfipony)
7. POCITACOVE SKRINE A ZDROJE
o druhy poéitacovych skiini, velikosti skiini, uspotadani skiini,
o chlazeni a konstrukéni materialy skiini,
e Dblokové schéma zdroje, princip ¢innosti, stavy zdroje, vystupni napéti,
e zjisténi vykonu zdroje pro PC sestavu, vystupni konektory, popis $titku zdroje.
8. ZAKLADNI DESKY
e druhy zéakladnich desek, konstrukce zakladni desky, primarni tkoly zékladni desky,
o jednotlivé Casti zakladni desky, fizeni zakladni desky, sbérnice,
e vyrobci a architektury, nastaveni zakladni desky, porty a sloty zakladni desky,
e popis zakladni desky.
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9. PROCESORY A POLOVODICOVE PAMETI

zakladni ¢asti procesoru, CISC a RISC, architektury CPU,
soucCasné moderni procesory (vyrobci, patice, jadra, frekvence, spotieba, teplota),
druhy polovodi¢ovych paméti, ROM paméti, RAM paméti — staticka a dynamicka pamét’,

princip zapisu do paméti RAM (buiika, kapacity, frekvence).

10. GRAFICKE, GRABOVACI A TV KARTY

zakladni ¢asti GK, zplsob zpracovani obrazu, patice,

vystupni konektory GK, architektury GK, rozdéleni paméti GK,

vyrobci, ¢ipy, paméti, jednotky, konektory, chlazeni, spotieba,

grabovaci a TV karty — typy karet, patice a konektory karet, nejznaméjsi druhy na trhu (rozhrani,

formaty obrazu).

11. MONITORY A PROJEKTORY

zjednoduseny princip CRT monitoru, vyhody a nevyhody CRT, OSD menu.,

druhy LCD, princip ¢innosti jednotlivych typd,

vyhody a nevyhody LCD (uhlopficky, rozliseni, odezva, kontrast, svitivost, pocet barev,
konektory),

projektory — funkce projektoru, druhy projektort, konektory.

12. PEVNE DISKY A ZAZNAMOVA MEDIA

konstrukéni ¢asti pevného disku, parametry pevného disku,

struktura disku — logicka a fyzicka struktura, zapis a ¢teni, nastroje pro kontrolu pevného disku,
RAID, SSHDD

média CD, DVD, blue-ray — druhy, kapacity, vrstvy zaznamového média,

SSD, flash — princip zaznamu, zakladni ¢asti flash diski, zivotnost, vyhody a nevyhody, rozhrani.

13. VSTUPNI ZARIZENI

princip soucinnosti s poc¢itatem, - zplisoby pripojeni — dratové, bezdratové technologie, dosah,
rychlost, spolehlivost,

popis jednotlivych zatizeni — mys, klavesnice,

mikrofon, webkamera,

skener, graficky tablet, ...

14. VYSTUPNI ZARIZENI

princip soucinnosti s pocitatem, zpisoby pfipojeni — dratové, bezdratové technologie, dosah,
rychlost, spolehlivost,

popis jednotlivych zatizeni — tiskarna — jehlickova a inkoustova, princip ¢innosti,
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e tiskdrna — laserova a termalni, princip ¢innosti,
e plotter, reproduktor, ...
15.ZNACKOVACI JAZYK HTML

o znackovaci jazyk, znaCky (tagy) — pojem, zapis, rozdéleni, pfipony soubort

e zasady jazyka HTML (vnofovani tagii, velikost znakil), porovnani s jazykem XHTML

o mezery v kodu, entity (znakové, ¢iselné), atributy a jejich zapis

e zakladnich pét znacek webového dokumentu

16. KOSTRA WEBOVE STRANKY

e struktura (kostra) HTML dokumentu (popis jednotlivych ¢asti)

e zakladni metainformace dokumentu

e koédovani dokumentu (znakova sada, kodovani znaki)

e konkrétni znacky (tagy) jazyka HTML (komentéafe, nadpisy, zalomeni fadku, odstavce,
predformatovany text, vodorovna cara, dolni a horni index, seznamy, odkazy, obrazky, tabulky)

17.DTD A VALIDACE

e pojem DTD, rozd€leni (popis jednotlivych typti DTD)

o  W3C (pojem, ¢innost, webova adresa)

o validace (pojem, divody validace, on-line validace (webova adresa, co je mozné validovat), offline
validace (kontrola zdrojového kddu ve vyvojovém prostiedi, klavesova zkratka, vysledky validace),
praktické ptiklady), validace a webovy prohlize¢

e webové standardy (popis, vyhody a dodrzovani webovych standardii v praxi)

18. DYNAMICKE PRVKY WEBU (JavaScript, PHP)

e JavaScript - pojem, typ skriptovani, charakteristika, velikost pisma, moznosti a omezeni jazyka

e zacClenéni skriptu do webového dokumentu, pfipony souboru, proménné, hlasky, praktické priklady

o PHP - pojem, skriptovani, podpora u webhostingu, ptipony souboru, vyhody a nevyhody, co Ize
pomoci PHP vytvotit

e princip PHP, syntaxe a zapis piikazti, komentaie, ptikaz echo, spojovani fetézcli, proménné,
praktické priklady

19. KASKADOVE STYLY (CSS)

e pojem, divod vzniku, vyhody, nevyhody, pfipojeni CSS k HTML dokumentu

o tfidy, identifikatory, pseudotiidy, pseudoelementy, vicenasobné a kontextové selektory

e (CSS vlastnosti barev, pisma, textu, boxt a bloki

e Pozicovani
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20. WEBHOSTING

e pojem, co by mél webhosting spliiovat, rozdéleni domén, vlastni doména, prostor na disku,

skriptovani na stran¢ serveru, databaze, e-mail, vlastni server
e technicka podpora, garance kvality sluzeb, dalsi vlastnosti webhostingu
e Cesky webhosting, frechosting

e registrace vlastni domény, nahrani stranek na web

V Ostrave dne 1. 9. 2022 Ing. Pavel Zubek, v.r.
feditel Skoly

5 Prispévkova organizace
Moravskoslezského kraje



